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Menyatakan bahwa tugas akhir ini adalah murni hasil karya saya. Apabila saya mengutip dari
karya orang lain, maka saya mencamtumkan sumber nya dengan ketentuan yang berlaku.
Saya bersedia sanksi pembatakan tugas akhir ini, apabila terbukti melakukan tindakan
plagiat.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.
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